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Дополненная реальность — это 

совмещение на экране двух изначально 

независимых пространств: мира 

реальных объектов вокруг человека и 

виртуального мира, созданного 

средствами компьютерной графики. 

 

Эта интерактивная технология дает 

пользователю возможность наложить 

специальные компьютерные 2D и 3D 

объекты поверх изображения с 

видеокамеры и, таким образом, 

"дополнить" реальность.  

 

Основа технологии дополненной 

реальности — это система оптического 

трекинга. 

 

Для работы системы необходимы: 

• Метки/маркеры  

• Камера 

• Программное обеспечение 











Образовательный потенциал  

Пространственное мышление 

Развитие моторики 

Физические явление 

Химические реакции 

Учебная литература с AR-маркерами 

Выставки мировых музеев 




