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Arduino 1. 
Достаточно дорогостоящие 

конструкторы 

LEGO 
Образовательная 

робототехника 

Arduino 2. 
Алгоритмические 

конструкции Мотивация 

Содержательная линия 
«Алгоритмизация и 

программирование» 



Далее для каждой алгоритмической конструкции разработать пример 
соответствующей задачи для платформы Arduino. А для каждой задачи 
привести схему на макетной плате, блок-схему алгоритма, листинг 
программного кода и пояснения к нему. 



Электронный конструктор 

«Матрёшка Y» 



Среда разработки Arduino IDE 



I. Линейный алгоритм 
начало 

конец 

analogWrite(9, 0) 

delay(1000) 

analogWrite(9, 51) 

delay(1000) 

analogWrite(9, 102) 

delay(1000) 

analogWrite(9, 153) 

delay(1000) 

analogWrite(9, 204) 

delay(1000) 

analogWrite(9, 255) 

delay(1000) 

Используя платформу 
Arduino, собрать и 
запрограммировать маячок с 
нарастающей яркостью. В 
программе следует 
использовать линейный 
алгоритм. 

void setup()  

{  

pinMode(9, OUTPUT);  

}  

void loop()  

{  

analogWrite(9, 0);  

delay(1000);  

analogWrite(9, 51);  

delay(1000);  

analogWrite(9, 102);  

delay(1000); 

analogWrite(9, 153);  

delay(1000);  

analogWrite(9, 204);  

delay(1000);  

analogWrite(9, 255);  

delay(1000); 

} 



II. Разветвляющийся алгоритм 

light < 700 
Да Нет 

начало 

конец 

light = analogRead(A0) 

digitalWrite(13, HIGH) digitalWrite(13, LOW) 

Используя платформу Arduino, 
собрать и запрограммировать 
«Умный светильник». В 
программе следует использовать 
разветвляющийся алгоритм. 

void setup() 

{ 

pinMode(13, OUTPUT); 

pinMode(А0, INTPUT); 

} 

void loop() 

{ 

int light; 

light = analogRead(A0); 

if (light < 700)  

  { 

   digitalWrite(13, HIGH); 

  } 

  else 

  { 

   digitalWrite(13, LOW); 

  } 

} 



III. Циклический 

алгоритм 

начало 

конец 

i=0; i<6; i++ 

analogWrite(9, 51*i) 

delay(1000) 
Используя платформу Arduino, собрать и 
запрограммировать маячок с 
нарастающей яркостью. В программе 
следует использовать циклический 
алгоритм. 

void setup()  

{  

pinMode(9, OUTPUT);  

}  

void loop()  

{  

int i; 

for (i=0; i<6; i++) 

{ 

analogWrite(9, 51*i);  

delay(1000);  

} 

} 


