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Разработать мобильное Android AR-приложения для школьного 

учебника информатики. 

• Отбор содержания печатного учебника имеющего потенциал 

для дополнения цифровым контентом. 

• Проанализировать имеющийся опыт применения в 

образовании VR и AR инструментов. 

• Проанализировать средства создания Android AR-

приложений. 

• Разработать мобильное Android AR-приложение для 

школьного учебника информатики. 



Создание модели 
беспилотного летательного 

аппарата для помощи 
в решении проблемы пожаров 

в Иркутской области 



PowerPoint 

Prezi 

Mentimeter 

VR/AR 

Mobile app 

CORE 

Desktop-приложение 

URL-адрес сайта с обзором инструментов: 
www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav 

http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav
http://www.sites.google.com/view/resurs-ikt-lav


Виртуальная реальность (ВР, VR, virtual reality) – 

созданный техническими средствами искусственный 

мир, передаваемый человеку через его ощущения: 

зрение, слух, обоняние, осязание и другие.  

Дополненная реальность (ДР, AR, augmented reality) 

– дополнение физического мира цифровыми данными 

в режиме реального времени при помощи 

компьютерных устройств. Дополненная реальность 

вносит отдельные искусственные элементы в 

восприятие мира реального. 

 

Специалисты в данной сфере предлагают объединить 

все реальности одним термином – иммерсивные 

информационные технологии.  

«Иммерсивный» означает «многонаправленный, с 

одновременным воздействием на человека 

посредством нескольких каналов восприятия (зрение, 

слух, осязание, обоняние)». 



Пространственное мышление 

Развитие моторики 

Физические явление 

Химические реакции 

Учебная литература с AR-маркерами 

Выставки мировых музеев 



Отсутствие осознания возможностей использования в 
образовании 

Ошибочное представление об эргономических 
характеристиках аппаратных средств 

Недостаточная проработанность психолого-
педагогической базы, отсутствие методик и четко 
построенных образовательных программ для реализации 
и применения средств обучения 

Дорогостоящее актуальное программное и аппаратное 
обеспечение 

Недостаточное количество качественного образовательного 
контента 





Компания «EligoVision» 

• Конструктор проектов виртуальной и дополненной реальности, 

разработанный в России.  

• Является коммерческим и образовательная лицензия EV Toolbox 

Standard обойдётся в 20000 рублей за 1 год использования. 

www.evtoolbox.ru 











• Функционал для 

создания AR/VR 

приложений 

• Бесплатные 

варианты 

лицензий 

• Русскоязычный 

вспомогательный 

контент 

• JavaScript и C# 

• Популярность у 

разработчиков 



Получить лицензионный код на проект 

Сгенерировать метки (Target) 

developer.vuforia.com 



















Разработано мобильное Android AR-приложения для школьного 

учебника информатики. 

 

 

Для эффективного использования электронных средств 

обучения следует руководствоваться несколькими условиями: 

• Комплексное применение средств обучения в совокупности с 

традиционными.  

• Организация качественного управления познавательной 

деятельностью.  

• Подготовленность преподавателей и учащихся к применению 

новых информационных технологий обучения.  

• Уместный выбор электронного средства обучения и 

технологии его создания. 



Урок с применением электронных средств обучения 



Спасибо за внимание 


