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Стремительность 
современного 

мира 
1. 

Быстрые и надёжные 
способы генерации и 

передачи информации 

Электронные 
средства 

Электронные средства 
для специальных задач 

Развитие информационных 
технологий 2. 

Оптимальный 
маршрут 

Дискретная 
математика 

Теория 
графов 



Разработать удобный редактор графов со следующими 

функциональными возможностями: 

• Построение графиков функций по уравнению. 

• Построение графов.  

• Перемещение вершин графов. 

• Удаление вершин графов. 

• Изменение масштаба. 

• Сохранение графов и графиков функций в формате png 

или pdf. 

• Спроектировать концепцию редактора графов. 

• Изучить среду разработки. 

• Разработать редактор графов. 

• Протестировать редактор графов. 



Создание модели 
беспилотного летательного 

аппарата для помощи 
в решении проблемы пожаров 

в Иркутской области 

"Комбинаторные 

методы анализа 

конечных 

иерархических 

структур и их 

приложения" 



Построение графиков функций по уравнению 

Построение графов 

Перемещение вершин графов 

Удаление вершин графов 

Изменение масштаба 

Сохранение графов и графиков функций в формате png или pdf 



Игровой движок, интегрированная среда разработки, 

конструктор, фреймворк  

 

1-ый выпуск: 2005 год 

Разработчик: Unity Technologies 

Преимущества: 

• Межплатформенная среда (позволяет создавать приложения, 

работающие на более чем 25 различных платформах, 

включающих персональные компьютеры, игровые консоли, 

мобильные устройства, интернет-приложения).  

• Наличие визуальной среды разработки. 

• Модульная система компонентов. 















Урок с применением электронного средства обучения 



1. Разработан удобный редактор графов со следующими 

функциональными возможностями: 

• Построение графиков функций по уравнению. 

• Построение графов.  

• Перемещение вершин графов 

• Удаление вершин графов. 

• Изменение масштаба. 

• Сохранение графов и графиков функций в формате png 

или pdf. 

 

2. В перспективе возможно создание версий для мобильных и 

WEB платформ, а также применение дополненной реальности. 



Спасибо за внимание 


